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Srodowisko ustug sieci komputerowych.

3. Narzedzia w technologii
informacyjnej, wprowadzenie
do Internetu.

potrafi wskaza¢ kierunki rozwoju spoteczenstwa informacyjnego i nowe
technologie IT, omawia zakres zastosowan roznych typow narzedzi pordéwnujac
je miedzy soba, ocenia funkcjonalno$¢ wskazanych narze¢dzi, przedstawia
zatozenia ruchu wolnego oprogramowania, prezentuje budowe i dziatanie
urzadzen typu dysk przenosny i pamigc¢ flash sprawnie korzysta z réznych
narzedzi dostepnych w jego komputerze i w sieci, potrafi zaproponowaé
alternatywne narzedzia do wykonania postawionego zadania, potrafi tworzy¢
pliki z obrazami dysku, wykorzystujac do tego celu komputer z modemem
potrafi wyjasni¢, czym zajmuje si¢ informatyka, i wskaza¢ jej zwiazki z
technologig informacyjna, charakteryzuje sposoby pracy z roznego typu
narzedziami, potrafi postuzy¢ si¢ nowym programem co najmniej

W podstawowym zakresie, wie, jak mozna stucha¢ radia internetowego i ogladac
materialy w telewizji internetowej, wskazujac zmiany, jakie nastapity w ciagu
ostatnich lat w zakresie mozliwosci poszczegélnych podzespotow zestawu
komputerowego, charakteryzuje popularne systemy operacyjne, zna i rozumie
pojecie maszyny wirtualnej, opisuje zasady instalacji i konserwacji systemu
operacyjnego i oprogramowania towarzyszacego, uruchamia w systemie ustugi
FTP, wymienia pliki, korzystajac z tych ustug, konfiguruje dziatanie tych ushug,
potrafi wskaza¢ najwazniejsze uktady na plycie gtownej komputera, planuje
optymalna specyfikacj¢ komputera do uzytku domowego, opisuje podstawowe
standard, rozumie pojecie partycji dysku twardego, omawia funkcjonowanie
systemu uprawnien do plikoéw i katalogow, charakteryzuje role poszczegolnych
zasobow systemowych, wymienia gtéwne zatozenia funkcjonowania
wspolczesnego komputera, przedstawia i omawia podstawowe jednostki
uzywane do opisu parametrow poszczegdlnych urzadzen, podaje parametry
poszczegdlnych jego sktadnikow, omawia funkcjonowanie systemu plikow,
rozumie funkcjonowanie systemu uprawnien do plikéw i katalogéw

rozumie pojecia: informacja, technologia informacyjna, spoteczenstwo informacyjnego,
sprawnie przeglada zasoby swojego komputera, charakteryzuje zastosowanie typowych
narzedzi IT, loguje si¢ do systemu jako zwykty uzytkownik i jako go$é, zna i stosuje
zasady zachowania si¢ w pracowni, poprawnie korzysta z dostgpnych programow,
potrafi dobra¢ wiasne bezpieczne hasto logowania, przeglada zasoby sieciowe, opisuje
przeznaczenie poszczegdlnych portdw wejscia-wyjscia, zna podstawowe jednostki
pamigci, przypisuje je do poszczegdlnych typow nosnikdéw, zna roéznice pomiedzy
pamigciami RAM i ROM, poprawnie porusza si¢ wsrod zasobow komputera,
charakteryzuje podstawowe funkcje systemu operacyjnego, samodzielnie tworzy
strukture katalogow, rozumie funkcje katalogow systemowych, wskazuje
charakterystyczne elementy we wnetrzu rzeczywistego komputera, przygotowuje
zestaw komputerowy do dziatania, poprawnie rozpoznaje elementy interfejsow
systemow graficznych, wymienia podstawowe funkcje systemu operacyjnego, rozumie
pojecie wirusa komputerowego, stosuje zasady postgpowania minimalizujace ryzyko
zarazenia wirusami komputerowymi, wskazuje funkcje katalogow systemowych

4. Pozyskiwanie wiarygodnych
informacji. Efektywne
wyszukiwanie w sieci.

potrafi wskaza¢ kierunki rozwoju spoteczenstwa informacyjnego i nowe
technologie IT, fachowo ocenia znaczenie warto$ci réznych zrodet informacji
rozumie pojecie rzetelnosci informacji, potrafi selekcjonowac¢ informacje

rozumie pojecia: informacji, technologii informacyjnej, spoteczenstwa informacyjnego,
ma $§wiadomos$¢ korzysci i zagrozen wynikajacych z powszechnego dostepu
do informacji, zna i stosuje zasady zachowania si¢ w pracowni, wskazuje przyktadowe




Bezpieczne korzystanie z
ustug w sieciach
komputerowych.

i klasyfikowa¢ ich zrodla, sprawnie korzysta z réznych zrodet w sposob
wybidrezy, dyskutuje na temat zalet i wad réznych zroédet informacji, potrafi
wyjasni¢, czym zajmuje si¢ informatyka, i wskaza¢ jej zwiazki z technologia
informacyjna, umie wskaza¢ skutki niepoprawnego przetwarzania informacji,
sprawnie wyszukuje specjalistyczne informacje, korzystajac z réznych zrddet,
potrafi oceni¢ warto$¢ pozyskanych informacji, stosuje ré6znorodne operatory
logiczne, odszukuje w systemie i Internecie programy obstugujace pliki
okreslonego rodzaju, korzysta z katalogoéw tematycznych,

zrodta informacji, poprawnie korzysta z dostgpnych programow, sprawnie przeglada
zasoby swojego komputera, wyszukuje informacje w Internecie, konstruujac ztozone
zapytania, ma $wiadomos$¢ korzysci i zagrozen wynikajacych z powszechne dostgpu
do informacji, korzysta z réznych wyszukiwarek, wyjasnia pojecie stowa kluczowego,
charakteryzuje zasady korzystania z internetowych baz danych, wyszukuje przyktady
programéw z roznych dziedzin wiedzy, wskazuje przyktadowe zrédta informacji,
wymienia adresy ogdlno$wiatowych wyszukiwarek, wskazuje adresy stron

0 charakterze encyklopedycznym lub stownikowym, korzysta z cyfrowych map

i atlasow, podaje przyktady internetowych baz danych

Sieci komputerowe

rozumie znaczenie powszechnego dostepu do Internetu w rozwoju wiasnym

i spoteczenstwa, omawia dostgpne w Internecie podstawowe mozliwosci w tym
zakresie, potrafi dobra¢ wlasne bezpieczne hasto logowania, przeglada zasoby
sieciowe, przedstawia elementy systemu zapewniajace poufno$¢, rozumie
funkcje katalogow udostgpnionych w sieci, wymienia podstawowe ustugi
internetowe, sprawnie przeglada strony internetowe i porusza si¢ mi¢dzy nimi,
modyfikuje wpisany adres strony i zapamietuje go w przegladarce, wskazuje na
prawa wiasciciela danych i obowiazki operatora tych danych

omawia zasady pracy sieci komputerowej zaimplementowanej w szkole, rozumie
pojecie chmury informacyjnej, formutuje nowatorskie wnioski na podstawie
uzyskanych informacji, prowadzi dyskusj¢ na temat mozliwos$ci zabezpieczenia sieci
przed atakiem, wypowiada si¢ na temat zalet i wad kablowego i radiowego faczenia
komputerow, korzysta z pomocy oferowanej przez uzyte narzedzia, zna mozliwosci
prezentowania swoich pogladéw w sieci, wymienia pliki pomiedzy réznymi
urzadzeniami, udostepnia dane z wirtualnych dyskow, udostepnia pliki i foldery w sieci
lokalnej, mapuje dyski i udziaty sieciowe, omawia roznice w pracy sieci przewodowej
i bezprzewodowej na przyktadzie pracowni, wskazuje podobne mozliwosci w
przypadku sieci domowej, udostepnia swoje pliki koledze, wymienia pliki pomiedzy
komputerami, przedstawia adresowanie sieci

Przetwarzanie grafiki
rastrowej i wektorowej.

o

Multimedia w praktyce.

rozpoznaje rodzaj zastosowanej grafiki (rastrowa, wektorowa), retuszuje
fotografie, zapisuje grafiki w roznych formatach, stosuje warstwy i selekcje,
stosuje kadrowanie i skalowanie, wykonuje proste projekty w grafice
wektorowej, postuguje si¢ podstawowymi narzgdziami wybranej aplikacji, umie

samodzielnie zapoznaje si¢ z mozliwosciami wybranego programu graficznego,
wypowiada si¢ na temat programow graficznych, stosuje podczas pracy zaawansowane
narzedzia aplikacji, postuguje sie sprawnie programami do edycji grafiki wektorowej,
omawia formaty graficzne i poprawnie je stosuje, zna pojecia rozdzielczosci

dokumentach.

] 9 R pozyskac i zainstalowaé edytor grafiki rastrowej i wektorowej, wie, czym sa i przestrzeni barw, omawia mozliwo$ci sterowania warstwowym utozeniem obiektow,
3 . Montaz filmowy filtry graficzne i zna efekty ich dzialania, wskazuje przyktady programow uzywa wigkszo$ci narzgdzi wybranego programu graficznego, potrafi okresla¢ opcje
§ do obrobki grafiki, z pomoca postuguje si¢ wybranym programem graficznym, wybranych narzgdzi programu, potrafi poréwnaé przydatnos¢ edytoréw grafiki
g postuguje sie najprostszymi narzedziami do rysowania figur geometrycznych, wektorowej do swoich potrzeb, omawia cechy charakterystyczne grafiki rastrowej
c importuje material filmowy do programu, pozyskuje materiat filmowy przez i wektorowej, uzywa poszczegolnych narzedzi w programie grafiki wektorowej, potrafi
— wykorzystanie wbudowanej kamery internetowej, wykorzystuje dostgpne opcje zgrupowac i rozgrupowac obiekty, zmienia kolory pierwszo- i drugoplanowy. tworzy
g oprogramowania podczas montazu filmu filmowego, eksportuje zmontowany zaplanowana kompozycj¢ W programie, umie zapisa¢ swoj rysunek by, dodawaé
'ﬁ film do pliku, wyjasnia pojecie rozdzielczosci, wyjasnia zwiazek pomigdzy kolejne jego zmiany, stosuje skalowanie obiektow do odpowiednich wymiaroéw, stosuje
6 jakoscig filmu a jego rozmiarem, samodzielnie przygotowuje ujgcia filmowe odpowiednie sposoby kompresji pliku graficznego, dokonuje zmiany ksztattu
z wykorzystaniem dostgpnego sprzgtu, rozpoznaje popularne rozszerzenia plikow | krzywych, wypetniania obiekty gradientem, zna konsekwencje eksportu rysunkow
filmowych, wymienia formaty plikow wideo, podaje przyklady programéow wektorowych do postaci bitmapowych, przygotowuje scenariusz filmu, potrafi
do obrobki wideo, wskazuje programy shuzace do nagrywania danych samodzielnie przygotowac¢ i opracowac¢ krotki film na zadany temat, dyskutuje na temat
na no$nikach optycznych formatow plikow wideo, rezyseruje film dydaktyczny,
s 10. Tworzenie rozbudowanych :((;Zumzis poje;cie ?l;zra]pi;u,n;;ottraﬁ1X(%§écivs;(ietroszé;ic’ itek‘St (r;a lft:gn;? famlf;dzjiellr:i&anfx(istzu:(fi niewy:nienione p:zez ?aucz;/cifl!? opcire1 vr\: mZenu é)rogramu,
5 dokumentéw zawierajacych poznaje popularne formaty plikéw tekstowych, zapisuje dokument po worzy dokumenty tekstowe, stosujac poprawnie wszystkie poznane zasady
o 5 : zmianach do pliku w kilku wybranych formatach, wstawia teksty pozyskane redagowania i formatowania tekstu, samodzielnie projektuje szablony
c—i B . grafike i obszerne tabele. z innych zrodet, zapisuje dokument w pliku PDF, zna pojgcie akapitu, wskazuje | charakterystycznych dokumentow, potrafi zmieni¢ uktad klawiatury oraz uzy¢ innego
Sez2 11. Szablony i style w przyktady programow do edycji tekstu, stosuje poznane metody formatowania: niz tacinski zestawu znakow, rozumie potrzebe stosowania twardego podzialu wiersza,
a g ™ dokumentach edvtora tekstu reguluje interlini¢, zmienia szeroko$¢ weiec i szeroko$¢ marginesow, korzysta kolumny, strony, wymienia i charakteryzuje elementy formatu akapitu, potrafi uzy¢
% % 2 u yt : z mechanizm_u sprawdzania poprawnosci ortogre_iﬁcznej_, zapisuje dokum_e_nt na Zn_ak(')w specjalnych: spacji nierozdzielajacej, myslnika, tacznika, migkkiego podziatu
g = 12. Zaawansowane operacje w dyskl_J, drukuje dokument na drukarce, poprawnie stosuje system tabuIaCJ'l, wiersza w réznych programach, potrafi a_utomatyzowac’ Wykonywan'e czynnosci,
2 Wi elostronicowych nadajac tgkstom ‘uk_lad tabelaryczny_, edytuje listy numerowane, poprawnie korzysta z pomocy s_ystemowej w syt_uaqgch problemowych, wgtaW|a do t_eksFu )
5 rozpoznaje znaki niedrukowalne, wie, co to s3 odwotania w tekscie, rozmieszcza | elementy graficzne i steruje oblewaniem ich przez tekst, sprawnie postuguje si¢ stylami,




operacjach bazodanowych.

13. Tworzenie autospisow w tekst w kolumnach, potrafi wstawi¢ do tekstu wzory i rownania matematyczne, importuje style z innego dokumentu, omawia sposoby wstawiania tabel w r6znych
stosuje tabulacj¢ w prostych sytuacjach, poprawnie steruje potozeniem tekstu edytorach tekstu, wskazuje na ich podobienstwa i roznice, omawia sposoby dodawania i
obszernych dokumentach. W wierszu bez uzycia wielokrotnych spacji, wstawia tabele przy uzyciu kreatora i | modyfikacji stylu znakoéw i akapitu, dostrzega zalezno$¢ miedzy nimi wstawia do tekstu
wykonuje na niej podstawowe operacje, pracuje z naglowkiem i stopka tabele pobrang z innego programu lub Internetu, sprawnie uzywa systemowego
dokumentu wielostronicowego, zna pojgcie strony tytulowej, zmienia orientacj¢ | mechanizmu wstawiania nietypowych znakow, definiuje style znakow i akapitu,
strony i rozmiar papieru, stosuje r6zna orientacjg¢ strony i podziat tekstu edytuje listy z wielostopniowym numerowaniem, sprawnie wstawia i edytuje przypisy,
na kolumny w réznych sekcjach, stosuje wybrane szablony do przygotowywania | samodzielnie przygotowuje dokumenty o profesjonalnym wygladzie, potrafi wskaza¢ w
roéznych dokumentoéw, zna pojecia nagtowka i stopki, wstawia automatyczna roéznych programach narzedzia o tej samej lub podobnej funkcjonalnosci i postuzy¢ si¢
numeracj¢ stron, pracuje z réznymi widokami dokumentu, formatuje wstawiony | nimi, omawia poj¢cie sekcji i wymienia elementy formatowania, ktore sg atrybutami
obiekt graficzny, samodzielnie pozyskuje materialy z sieci, importuje wykonane | sekcji, wstawia odsytacze hipertekstowe, sprawnie pracuje z dowolnie dtugim
przez siebie zrzuty ekranu, zna i stosuje normy prawa odnoszace si¢ do obcych dokumentem, samodzielnie tworzy automatyczny spis tresci oraz ilustracji, potrafi
materialow wykorzystanych w swoich pracach, positkuje si¢ gotowymi zredagowaé inna stopke i nagtowek dla stron parzystych i nieparzystych ustawia
szablonami, taczac grafike z tekstem, wstawia obiekty roznego typu, wskazuje lustrzane marginesy, rozumie pojgcie sekcji, sprawnie edytuje wielostronicowy
przyktady edytorow on-line, positkuje si¢ gotowymi szablonami, taczac grafike z | dokument z podziatlem na sekcje, zna zasad¢ dzialania mechanizmu tworzenia
tekstem, wstawia obiekty réznego typu automatycznego spisu tresci, wstawia odsylacze prowadzace do innych dokumentow,
przygotowuje ztozone projekty z réznych dziedzin, oszczednie operuje grafikami, by
nie zwigksza¢ nadmiernie rozmiaru pliku tekstowego, postuguje si¢ skanerem wraz
z zainstalowanym oprogramowaniem firmowym, projektuje, tworzy i udostepnia
szablony drukow, redaguje broszury, wykorzystuje w pracy nowoczesne technologie
np. smartfon lub tablet, tworzy wtasny szablon dokumentu (np. dyplom, list, papier
firmowy), tworzy szablony zawierajace pola, tworzy dokument, korzystajac z regut
typograficznych, edytuje dokumenty z wykorzystaniem mechanizmu $ledzenia zmian,
pracuje nad dokumentami on-line w wigkszym zespole, omawia wady i zalety
korzystania z szablonow, wspotdziata podczas edycji dokumentu on-line
14. Gromadzenie i formatowanie dobiera Odpowiedni_ format_ dany(‘jh, podsumowuje seri_e liczb, zna i stosuje rozne | omawia p_odobier'lstwa i réz_ni_ce migdzy przyldgd(')wymi, programam,i typu arkys;
sposoby adresowania, zna i stosuje podstawowe funkcje wbudowane: sume, kalkulacyjny, charakteryzuje ich typowe funkcje i sposéb pracy, ogdlnie analizuje
w arkuszu danyCh maksimum, minimum, $rednig, potgge, pierwiastek zna typy danych polecenia dostgpne w menu, przewiduje, jak zmieniaja si¢ adresy zawarte w formule
pochodzacych z réznych akceptowanych przez arkusz, formatuje dane réznego typu, kopiuje i wkleja podczas wypelniania w pionie i poziomie, stosuje formatowanie warunkowe tabeli
8 zrodel. zawarto$¢ komorek, zna podstawowe zastosowania arkusza kalkulacyjnego, arkusza kalkulacyjnego, potrafi automatyzowa¢ swojg prace w arkuszu, automatycznie
4 . potrafi skorzysta¢ z funkcji warunkowej, korzysta z przegladarki wbudowanych | wypetnia komorki formutami i seriami danych, stosuje rézne typy adresowania wtedy,
é 15. Wyk().r.zystanle standardowych funkcji, potrafi postuzy¢ si¢ funkcjami, ktérych argumentami sa ciaggi znakdw, gdy jest to uzasadnione, wskazuje na zalety tabel opracowanych w arkuszu, potrafi
g funkcji arkusza w opracowuje tabelg wynikow rzeczywistego do§wiadczenia, dodaje naglowek obja$ni¢ dziatanie i zastosowanie wigkszosci funkcji wbudowanych na podstawie ich
3 rozwigzywaniu problemow. i stopke do arkusza, dostosowuje wyglad strony i marginesy przed wydrukiem pomocniczego opisu zawartego w pomocy systemowej, stosuje wlasne konstrukcje
2 16 R samodzielnie projektuje formuly z uwzglednieniem kolejnoéci dziatan, znajduje | w komponowanych formutach, samodzielnie analizuje problem i projektuje algorytm
5 . Wylforzystame formul | maksimum i minimum serii danych, zna sposoby ukrywania i blokowania obliczef, zna zastosowanie wielu funkcji wbudowanych w arkusz, potrafi
@ o tablicowych w rozwigzywaniu | komorek, drukuje wyniki swojej pracy, rozumie nierozerwalng korelacje migdzy | zaprojektowaé ztozone formuty z zastosowaniem zagniezdzonych nawiaséw, sortuje
SIS problem(')w szkolnych iz Zycia wykresem i danymi, na podstawie ktorych wykres zostat utworzony, dostosowuje | serie danych wedtug kilku kryteriéw, potrafi zaprojektowac estetyczny formularz,
E E codziennego. wyglad v_vykresu do wlasn}_/ch potrzeb, potrafi vyygenerowac’ prosty wykres, potrafi qcz.ymc' tqbelq gnlwersalnq przez unlkanlf: wpisywania szty_wnych,_ kf)n_kret_nych
£ 9 - — korzystajac z kreatora, umieszcza w dokumencie tekstowym wykres wykonany | danych i uzywanie zmiennych, potrafi skorzysta¢ z funkcji losowej, sortuje i filtruje
L5 17. Sprawdzanie poprawnosci w arkuszu, wskazuje przyktady programéw do obstugi baz danych, wyjasnia serie danych, omawia sytuacje, w ktorych celowe jest ukrywanie lub blokowanie
'g X Wprowadzanych danych_ pojecia: rekordu, typu pola, zaktada prosta baze danych, definiuje potrzebne komorek, zmienia kolejnos¢ znakow W ciggu przy uzyciu wbudowanych funkcji
ac narzedzie profesjonalnej kolumny i ich typ, sortuje rekordy wedtug wskazanego klucza, podaje przyktady | tekstowych, precyzyjnie ustala obszar wydruku, tworzy efektowne wykresy réznego
0 .. . baz danych ze swojego otoczenia, na przykladzie gotowej bazy wskazuje typu, omawia cechy charakterystyczne réznych typow wykresow, wskazujac sytuacje,
g obstugi i uzytkowania arkusza. podstawowe obiekty: rekord, tabele, formularz, wykonuje podstawowe operacje: | w ktorych zalecane jest ich zastosowanie, wyjasnia zalezno$¢ pomiedzy zmiang danych
; 18. Zaawansowane formatowanie | wprowadzanie danych, modyfikowanie, usuwanie, a zmian.ami'na wykrgsie, poprawnie dobie_ra typ wykresu do charakteru danych,
Sy (formatowanie Warunkowe) samodzielnie generuje \(vykres na podstawie np. dz?lnych statystycz_nych pobranych i
= z Internetu, samodzielnie redaguje tabel¢ pozwalajaca na uzyskanie wykresu funkcji
g 19. Prezentacja danych w arkuszu matematycznej jednej zmiennej, osadza w dokumencie tekstowym wykres wraz z
Q% - interpretacja graﬁczna aktywnym dowigzaniem prowadzacym do pliku arkusza, wyjasnia, na czym polega
danych. przetwarzanie danych zawartych w bazie, rozumie problem ekonomicznego
gospodarowania zasobami niezbgdnymi do przechowywania informacji w bazie,
20. Wykorzystanie arkusza w definiuje relacje faczace dwie tabele, wskazuje w przyktadach baz, co w nich jest

rekordem, tabela, formularzem itd.,




relacji

34.

Zaawansowane bazy danych

wypelniania formularza np. na stronie internetowej, generuje zestawienia

21. Projektowanie rozbudowanych rozpoznaje charakterystyczne rozszerzenia plikow zawierajacych prezentacje, analizuje funkcjonalno$¢ wybranych n_z_irzc;dzi (_10 tworzenia prezentacji, poréwnuje
o tacii opracowuje konspekt prezentacji na zadany temat, generuje prezentacje rozwiazania zastosowane w prezentacji, potrafi w sposob ztozony animowac obiekty
o < prezentacjl. na podstawie konspektu, korzysta z roznych slajdéw wzorcowych w ramach na slajdzie, dodaje interakcje z uzytkownikiem, na podstawie konspektu samodzielnie
§ g 22. Sposoby zapisu prezenta_cji_ jednej pre_z_entacji, sprawnie postuguje si¢ wybranym oprogramowaniem do tworzy efek_townq _prezentacj@, eksportuje prezentacj¢ do réznych postaci wynikowych
=" 23 7asad . .. prezentacji, korzysta z gotowych szablonéw oferowanych przez to z zachowaniem animacji, prowadzi wystapienie wspomagane prezentacja, potrafi
N £ . £asa y tworzenia prezent.aCJ L. oprogramowanie i zna zasady korzystania z nich, potrafi otworzy¢ prezentacje¢ w | przygotowac prezentacje do umieszczenia na stronie internetowej, rozumie uniwersalne
S g Profesjonalne prowadzenie innym programie i wyeksportowa¢ jg do innego formatu zasady funkcjonowania narzedzi do tworzenia prezentacji, zna i stosuje zasady
e wystgpien wspomaganych poprawnej konstrukcji prezentacji, zapisuje wyniki swojej pracy do pliku o wskazanym
prezentacja rozszerzeniu, uzywa wigcej niz jednego programu do tworzenia prezentacji
; i i | samodzielnie tworzy kod strony w wybranym edytorze, umieszcza multimedia rozumie konstrukcje jezyka XML, porusza tematyke pozycjonowania stron,
24. Tworzenie strony internetowej rworzy k¢ : ! . YK ; : L
bl | t na edytowanej stronie internetowej, w tym fragmenty map internetowych, przedstawia sposob dziatania serwera stron WWW, umieszcza zrobiong przez siebie
- szaplony, € e_men Yy wykorzystuje gotowe szablony do budowy wlasnej strony, zna podstawowe fakty | prezentacj¢ na wiasnej stronie internetowej, potrafi zastosowa¢ podstawowe znaczniki
programowania, system CMS. | 7 historii Internetu, przeglada i analizuje kod zrodtowy stron, rozumie strukture | HTML i parametryzuje je, wstawia i edytuje tabele na swojej stronie, dostosowuje
25. Tworzenie stron plikow HTML, przestrzega norm prawnych i moralnych zwiazanych gotowe szablony do wiasnych wymagan, omawia sposoby promowania stworzonej
. t t h dani z udostepnianiem informacji w sieci, odnajduje informacje na temat przez siebie strony, dodaje licznik odwiedzin swojej strony i ankietg, edytuje kod
inernetowych - zadania. interesujacych miejsc na planie pobliskiego duzego miasta, wie, co to sa szablony | HTML strony, potrafi skopiowac i dostosowac¢ tekst zrodlowy innej strony internetowej
® stron internetowych, podaje przyklady stosowania stylow CSS, potrafi z zachowaniem praw autorskich, wyszukuje szablony stron w Internecie, publikuje
= wykorzystac style zdefiniowane w edytowanej stronie, wyjasnia pojecia: CSS, SW0ja strong na zewnetrznym serwerze, konfiguruje dodatkowe narzedzia w serwisie
f=) selektor, cecha, warto$¢, rozumie zalety uzycia CSS, podaje przyktady skryptow | Mapy Google
Pt i omawia ich rodzaje, wstawia gotowe skrypty do kodu strony, rozrznia
— . . . . , .
[ zdarzenia, wymienia sposoby faczenia (osadzania) stylow CSS na stronie
= internetowej, podaje przyklad selektora i jego cechy, wymienia cechy JavaScript,
é« rozumie rol¢ systemu domen internetowych, korzysta z udostepnionych plikow
S i wie jakie otrzymat do nich uprawnienia, korzysta z zaawansowanych funkcji
& komunikatora, w tym rozmowy glosowej, umie wymienia¢ pliki z chmura
informacyjna, korzysta z e-dysku i zna jego ograniczenia, umie ustawi¢
parametry wspotdzielenia plikow dla wlasnych dokumentéw w chmurze,
wykorzystuje wspotdzielenie do pracy w zespole, wyjasnia dziatanie ustugi FTP,
charakteryzuje sposoby laczenia si¢ z udziatem sieciowym, wie, kiedy i w jakim
celu stosuje si¢ wspoldzielenie dokumentoéw, rozumie na czym ono polega, wie,
jakie uprawnienia moga mie¢ uzytkownicy wspoétdzielacy dokument, korzysta
z komunikatoréw, rozwija skrot FTP, podaje przyklad klienta FTP, wymienia
rodzaje uprawnien do udostepnionych plikow
- 26. Praktyczne Wykorzystanie Zna pojc?gie kror'e.spondencji seryjqej , zZna moil,iwoécir .zastosorw'ania dokumentow; | tworzy fiolfument oraz baz¢ danych stosowng dp ze}dania, ﬁltrujg i sortuje dape Podczas
=0 k d . . zna mozliwosci i potrzebe taczenia dokumentow z réznych Zrodet, zna etapy wypelniania dokumentu korespondencji, przewiduje przyszte, wielokrotne uzycie
'_5 g Orespondencjl seryjnej. stworzenia dokumentu korespondencji seryjnej; tworzy dokument gtowny dokumentu, faczy dokument z zewngtrzng baza danych, wstawia i formatuje pola
= = 27. Osadzanie i taczenie plikow korespondencji seryjnej; wypelia dokument gotowymi danyn_li; kopiuje dane korespondencji
o © s h aplikacii pomiedzy ro6znymi aplikacjami, tworzy dokument na podstawie gotowego
2 roznycn aplikacji. I lai Kui K . ienia koleine kroki .
= = szablonu, scala i drukuje dokumenty seryjne, wymienia kolejne kroki tworzenia
korespondencji seryjnej,
28. Tworzenie relacyjnych baz wskazuje przyktady programéw do obstugi baz danych, wyjasnia pojecia: samodzielnie projektuje relacyjna baz¢ danych w zadanej sytuacji problemowej,
’ d h rekordu (zna synonimy), typu pola, zaktada prosta baze¢ danych, definiuje dyskutuje nad propozycjami zmian struktury bazy zwigkszajacych jej funkcjonalnosé,
. anycn. potrzebne kolumny i ich typ, sortuje rekordy wedtug wskazanego klucza, umie potrafi tworzy¢ bazy oraz definiowaé w nich relacje i kwerendy, korzystajac z roznych
é 29. Wyszukiwanie informacji i zdefiniowa¢ relacj¢ pomiedzy dwiema tabelami w programie systemie relacyjnej | programéw; wyjasnia, na czym polega przetwarzanie danych zawartych w bazie,
c korzystanie 7 formul arzy w bazy danych, podaje przyktady baz danych ze swojego otoczenia, na przyktadzie | rozumie problem ekonomicznego gospodarowania zasobami niezbednymi
= | . hb hd h gotowej bazy wskazuje podstawowe obiekty: rekord, tabelg, formularz, wykonuje | do przechowywania informacji w bazie, definiuje relacje taczace dwie tabele,
q) relacyjnych bazach danych. podstawowe operacje: wprowadzanie danych, modyfikowanie, usuwanie, samodzielnie okresla klucze gtdwne, omawia sposoby importu danych, porusza
s 30. Bazy danych przeglada dane zapisane w bazie, dodaje nowe rekordy, wie, na czym polega problem istnienia wielu standardow plikow baz danych, samodzielnie tworzy relacje
® 31.B d h— éwi ] ustanawianie relacji w bazie, wie, czym jest kwerenda, wyszukuje informacje pomiedzy polami kilku tabel, samodzielnie tworzy kwerendy i odczytuje za ich pomoca
=N . bazy danych — cwiczenia w relacyjnej bazie danych, tworzac proste zapytania na podstawie jednej i dwoch | dane, wskazuje w przyktadach baz, co w nich jest rekordem, tabela, formularzem itd.,
§ 32. Bazy danych — raporty tabel, tworzy samodzielnie kwerendy proste i mniej ztozone korzystajac dostrzega funkcjonalno$¢ baz danych w postaci elektronicznej, potrafi logicznie
< 33 B d h . z wbudowanych narzedzi, wyszukuje informacje w relacyjnej bazie danych podzieli¢ dane w bazie na kilka tabel, wskazuje pole mogace petni¢ funkcje klucza
© - Bazy danych —tworzenie na podstawie gotowych zapytan opartych na jednej tabeli, wskazuje przyktady glownego, definiuje relacje taczace tabele, importuje dane z plikow zewnetrznych,

z pomoca nauczyciela potrafi zapisa¢ prosta kwerendg, projektuje formularze
zawierajace przyciski sterujace oraz elementy ozdobne, projektuje podformularze,




35. Bazy danych — éwiczenia yvybran)_/ch informacji z bazy, drukuje proste zestawienia, wprowadza potrafi tworzy¢ raporty szczegotowe i stosowa¢ obliczenia, omawia zasady tworzenia
i modyfikuje dane, korzystajac z gotowych formularzy, przeglada gotowe raporty | formularzy, precyzyjnie opisuje pola wykorzystane w formularzu, dyskutuje na temat
wygody i funkcjonalnosci zaprojektowanych formularzy, omawia role raportow
w bazie danych, w raportach stosuje podsumowania, znajduje maksymalng i minimalng
warto$¢ wybranego pola samodzielnie projektuje formularz, dbajac o jego estetyke,
ustala kolejno$¢ przechodzenia migdzy polami, poprawnie stosuje etykiety, eksportuje
raport do postaci elektronicznej i papierowej, sprawnie tworzy zestawienia w postaci
raportow
36. Algorytmika _ Wprowadzenie. zna rozne systemy zapisu liczb, zna pojecia algorytm, dane, wyniki, specyfikacja, | potrafi oceni¢ obecny poziom technologii informacyjnej i perspektywy jej rozyvoju,
algorytm liniowy, petla, zmienna licznikowa, obstuga tablic, ztozonosé¢ przedstawia w réznych postaciach algorytmy szkolne z modyfikacjami, potrafi
37. Cechy algorytm(')w. algorytmu, zna sposoby przedstawiania algorytmow i przedstawia je w sposob wyznacza¢ ztozono$¢ obliczeniowa i pamigciowa réznych algorytmow, potrafi

38.

Schematy blokowe - wstep

39.

Cw. — przyktady prostych
algorytmow szkolnych.

opisowy, za pomocg listy krokow lub schematu blokowego (wymienia i stosuje
elementy schematu blokowego), przedstawia algorytmy z rozgat¢zieniami i
petlami, wymienia przyktady czynnosci i dziatan w zyciu codziennym oraz zadan
szkolnych, ktore uwaza si¢ za algorytmy, tworzy schemat blokowy algorytmu z

odpowiedzie¢ na pytanie, czy istnieja dzialania, ktore nie majg cech algorytmow,
przedstawia doktadna specyfikacje dowolnego zadania, zna znaczenie i dziatanie
instrukcji symbolicznego jezyka programowania (pseudojezyka). Potrafi zapisaé
algorytm z warunkami zagniezdzonymi i pgtla w wybranej postaci, zapisuje dowolny

potrafi zrealizowa¢ algorytmy iteracyjne w jezyku programowania, zna
podstawowe zasady poprawnego programowania, testuje tworzone programy,
wie, jak uniknaé¢ problemow, takich jak np. zapetlenie si¢ programu,

S o warunkiem prostym i petla, okresla sytuacje warunkowe, podaje przyktady algorytm w wybranej przez siebie postaci (notacji), m.in. w pseudoj¢zyku, schemacie
% = 40. SChematy blokowe — cd. Petle zadan, w ktorych wystgpuja sytuacje warunkowe, wie, na czym polega blokowym, zapisuje algorytmy z petla zagniezdzona, potrafi przeprowadzi¢
= 2 w algorytmach. powtarzanie tych samych operacji, potrafi omowi¢, na przyktadzie, algorytm szczegblowa analize poprawnosci konstrukeji schematu blokowego, analizuje dziatanie
rL ;? 4]. Algorytmy tablicowe. znajdowania najmniejszego z trzech elementow, potrafi odrozni¢ algorytm algorytmu dla przyktadowych danych, przestrzega zasad zapisu algorytméw w zadanej
x o - liniowy od algorytmu z warunkami (z rozgal¢zieniami), zna pojecie iteracji i postaci (notacji), potrafi trafnie dobra¢ do algorytmu sposob prezentacji, stosuje
g T 42. Wyznaczanie cech ciggow rozumie pojecie algorytmu iteracyjnego, podaje ich przyktady, wie, od czego poznane metody prezentacji algorytméw w opisie zadan (probleméw) z innych
> g liczb. Ztozonos$¢ obliczeniowa | zalezy liczba powtorzen, potrafi omowic algorytm porzadkowania przedmiotéw szkolnych oraz roéznych dziedzin zycia, analizuje algorytmy, w ktorych
S S algorytmow elementow (metoda przez wybor) na praktycznym przykiadzie, np. wybierajac wystepuja iteracje, zna sposoby zakonczenia iteracji, okresla kroki iteracji, potrafi
<_E n . najwyzszego ucznia z grupy, omawia i analizuje wybrane techniki sortowania w | zapisa¢ w wybranej notacji w tym np. algorytm sumowania n liczb, algorytm obliczania
43. Schematy blokowe - postaci gotowych schematow blokowych, potrafi zanalizowaé przebieg silni, znajdowania minimum w ciagu n liczb, algorytmy wyszukiwania okreslonych
podsumowanie algorytmu dla przyktadowych danych i oceni¢ w ten sposob jego poprawnos$é, wilasciwosci ciggu liczb, algorytm rozwigzywania rownania liniowego, algorytm
potrafi oceni¢ poprawnos¢ dziatania algorytmu i jego zgodnos$¢ ze specyfikacja, | rozwigzywania uktadu rownan, zna iteracyjng posta¢ algorytmdw, rozumie, co to jest
okresla liczbg prostych dzialan zawartych w algorytmie, tworzy proste algorytmy | ztozonos¢ algorytmu i potrafi okresli¢ liczbe operacji wykonywanych na elementach
na wzor poznanych na lekcji, zbioru w wybranym algorytmie sortowania, potrafi poréwnac ztozono$¢ réznych
alg_orytm:’)w tego sz(ajmeg(_) Zad_ania dla tych samych danych, wie, kiedy algorytm jest
uniwersalny, zna odpowiednie wzory.
44. Programowanie — wstep. wymie_nia_ sposoby reprezentacji liczb w komputerze, _ _ | zna reprezentacje danych nie _tylko li_czbowych, zna etapy powstavyania gotowego
—~ zna pojecia: kod zrodtowy, edytor, translator, kod wynikowy, porusza si¢ ptynnie | produktu programistycznego i rodzaje btedow, uzywa skroty klawiaturowe i potrafi
45, Srodowisko programistyczne. | w srodowisku programistycznym, zapisuje i otwiera pliki, operuje na blokach i skonfigurowaé §rodowisko do wiasnych potrzeb, zna parametry rozszerzone instrukcji
46. Wykorzystanie komp. do strukturze programu, zna stowa kluczowe, komentarze, identyfikatory, instrukcje | (I/O, \_varunkowych i powtdrzeniowych), zna parametry, ktére mozna uzywaé w
. , /O, przypisania, instrukcje warunkowe i powtorzeniowe (potrafi tworzyé funkcjach, zna operatory logiczne i sposob wykonywania obliczen przez operatory
obliczen. poprawne warunki koncowe petli) generuje liczby pseudolosowe, zapisuje logiczne, rozumie potrzebe zabezpieczania programu przed blgdami, korzysta z
o 47. Cw. — podst. typy, operatory, szkie‘let programu, uzywa lforpentarzy, _konstruuje ifientyﬁkatory, _zapisuje rozszgrzon_ych funkcji stanqargoyvych, zna réznice mi@dzy instrukcjami o
o funkc je. prawidtowo liczby catkowite i rzeczywiste, wezytuje dane z klawiatury, ) powtorzeniowymi i potrafi je $wiadomie wykorzysta¢, potrafi prezentowac zlozone
§ - wy$wietla dane na ekranie, potrafi deklarowa¢ zmienne (prostych typow i algorytmy (z podprogramami) w jezyku programowania, rozumie i stosuje zasady
f 48. Instru kcje warunkowe prostych typow ztozonych), oblicza podstawowe wielkosci na podstawie wzoréw | programowania strukturalnego, wie, jakie znaczenie ma zasigg dziatania zmiennej, wie,
@ 49. Cw. — IF. SWITCH matematycznych, s_tosuje operatory arytmetyczne, I_ogi_czqe i relacji oraz jaka jest roznica mi¢dzy jezykiem wysokiego poziomu a jezykiem maszynowym,
S - - podstawowe funkcje standardowe, rozumie zagadnienie liczb losowych, zna potrafi okresli¢ rolg procesora i pamieci operacyjnej w dziataniu programéw, ocenia
% 50. Instrukcje powtdrzeniowe proste algorytmy liniowe i iteracyjne, zna klasyﬁkacjg jgzykéw prpgramowania, efektywnos’c’_dzia%ania programu, bardzo dobrze zna skladnig jezyka, sprawnie korzysta
= 51. Cw.- EFOR. WHILE zna 0g6lng budowe programu w jezyku programowania i najwazniejsze elementy | z dodatkowej, fachowej literatury.
© : - - jezyka — stowa kluczowe, instrukcje, wyrazenia, zasady sktadni, potrafi zapisa¢
2 52. Podstawy obstugi tablic. prosty algorytm liniowy w jezyku programowania, potrafi pisa¢ proste programy
o 53. Tablice — rozwiazywanie na wzc'?r przyk’(.ad(')w.prgentowanych na lekcji, zapisuje program w czytelnej
, postaci — stosuje wcigcia, komentarze, potrafi samodzielnie pisa¢ proste
zadan. programy liczbowe, rozumie pojecia: implementacja, kompilacja, uruchomienie,
54, Strukturalizacja programu. testowanie, rozumie znaczenie i dziafanie instrukcji wybranego jezyka
55 CW funkcje programowania, rozréznia i poprawia biedy kompilacji i bledy wykonania,




Pozostale godziny przeznaczone na powtdrzenia i sprawdziany.



